
 Spiel Nr.1 

Säckchen werfen 
 
Spielbeschreibung: 

 
Die Spieler der Gruppe werfen abwechselnd Sandsäckchen 
auf eine schräg aufgestellte Platte und versuchen das Loch in 
der Platte zu treffen, unter dem ein Eimer steht. 

Jede Gruppe hat maximal 20 Würfe. 

 

Zeitlimit: 2 Minuten 

 

Bewertung: 

 

Treffer in den Eimer: 5 Punkte 

Treffer auf die Platte: 3 Punkte 

 



 


